PROYECTO VIVE LA CASA DEL CARNAVAL
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Este proyecto tiene como finalidad la divulgaciéon del Carnaval de Malaga a través de visitas
guiadas a la Casa del Carnaval situada en calle Eslava, 10.

Estas visitas podran ser solicitadas por centros educativos de cualquier etapa académica y
centros de cualquier indole social (centros de dia de mayores, centros de educacion especial,
asociaciones...). Los centros interesados en participar deberan darse de alta en la oferta de
Programas Educativos Municipales del Ayuntamiento de Malaga y solicitar esta actividad
dentro del catalogo correspondiente al curso escolar 2026-2027, que comenzara a
desarrollarse a partir del mes de septiembre de 2026.

Para el desarrollo de estas visitas, se elaborara un horario por las mananas segun
disponibilidad y cita previa. Se elaborara un guion adaptado al publico de cada visita y a
recopilar la informacién necesaria para que dicha visita sea lo mas completa posible; pues
ofrecera explicaciones sobre la historia de nuestro carnaval desde su recuperacion hasta la
actualidad, hablara de diversos autores, disefadores, tipos de carnaval, maquilladores...
También se podran emplear materiales audiovisuales y didacticos.

En cada visita se realizara un taller adaptado al grupo que acuda cada dia, de esta manera,
no queda en una mera explicaciéon, sino que los espectadores se sentiran parte activa del
carnaval durante ese dia.

Se realizara una visita por dia, o dos en caso de que algun centro lo solicite por la tarde. Las
visitas dependiendo de la edad de los alumnos se extendera mas o menos en tiempo y
deteniéndonos mas en historia e informacién o mas en actividades y manualidades para los
mas pequefos, para hacer la visita amena, interesante pero divertida a la vez.

La duracion debe oscilar entre dos horas, dos horas y media dividida en:

Recepcién y presentacion:15 min

Visita guiada: 60 min

Taller educativo: 60 min

Cierre y entrega de recuerdo: 15 min

El numero del grupo seria de unos 25 aproximadamente, como a continuacion explico en el
proyecto “Vive la Casa del Carnaval’, lo hemos dividido por plantas y se plantea tipo tour, de
modo que hay que seguir el orden que se menciona a continuacion, no pudiendo acudir mas
de un grupo a la vez.

Para organizar la visita, de dispondra de los siguientes elementos:

- Planta baja y archivo: presentacion de Momo y posterior exposicion de una pequefia
recopilacién de documentos histéricos del carnaval (letras, imagenes y videos de
actuaciones de algunos grupos; estos grupos iran variando en cada visita para
fomentar la divulgacion de la mayor parte del carnaval), aqui comenzara a exponerse
la historia de cdmo se recuperé el carnaval malagueno.

- Primera planta: Aqui se hablara de los grupos mas actuales y los espectadores
podran apreciar los ultimos tipos que han sido reconocidos como “aguja de oro”, con
ello se explicara también en qué consiste dicha distincién. Se podran realizar
fotografias con estos tipos y con otros espacios decorativos como el sillén de Los
Patronos, el decorado del programa La entrevista o elementos caracteristicos de
dioses y grupos de animacion.

- Segunda planta: Se desarrollaran los talleres organizados y adaptados a los
visitantes y se expondran los videos de los grupos que resulten pertinentes en cada
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momento. Antes de comenzar el taller, se visualizara una version del himno y se
explicara la historia del himno.

Al finalizar la visita, se obsequiara a los participantes con un recuerdo de la Fundacién
Ciudadana del Carnaval de Malaga (FCCM): boligrafo, langers, libreta, mochila de tela

Talleres:

Infantil: Colorear fichas relacionadas con el Carnaval (Momo, mascaras, pitos de
carnaval...)

Primaria (1° - 3°): Decorar y recortar elementos carnavaleros utilizando diversos
materiales: purpurina, confeti, pegamento, barras de pintura, acuarela...

Primaria (4° - 6°): Pintacaras cooperativo, es decir, los nifios disefiardn un tipo de
carnaval en una plantilla y lo llevaran a la practica con algun compafero.

Secundaria (1° - 2° ESO): Pintacaras cooperativo, es decir, los nifios disefaran un
tipo de carnaval en una plantilla y lo llevaran a la practica con algun compariero. Para
ello, podran utilizar, ademas de pintura, purpurina y productos varios.

Asociaciones de mayores y centros de educacion permanente: Elaborar una parte
del repertorio de un grupo, para ello, se veran distintas partes de un repertorio de
carnaval y se facilitaran letras de dicho repertorio para que los espectadores puedan
modificarla sin dificultad y crear asi su propia obra. Esto puede ser un pasodoble, una
presentacion, una cuarteta de popurri, un estribillo o un cuplé.

Tercera edad o educacion especial: actividades variadas adaptadas a las necesidades
del grupo. Para ello, se recurrira a la decoracion de plantillas de objetos carnavaleros
(pitos, mascaras, Momo...), también puede llevarse a cabo la actividad del pinta
caras cooperativo.

Objetivos:

1.

Objetivos culturales y artisticos

1.1. Promover la creatividad y expresion artistica: Estimular a los participantes a
desarrollar disfraces, composiciones y elementos decorativos originales.

1.2. Valorar y preservar la tradicion carnavalera: Investigar y rescatar elementos
histéricos, musicales o de vestuario, asegurando su continuidad y difusion entre las
nuevas generaciones.

1.3. Enriquecer la oferta cultural de la localidad: Consolidar el Carnaval como un
evento de referencia en el calendario cultural.
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2. Objetivos sociales y comunitarios

2.1. Fomentar la cohesion social y el trabajo en equipo: Impulsar la colaboracion
entre vecinos, asociaciones, escuelas y diferentes colectivos para la organizacion y
participacién en las actividades del Carnaval, fortaleciendo el sentido de comunidad.

2.2. Generar espacios de encuentro e integracion: Crear ambientes inclusivos
donde personas de todas las edades, origenes y capacidades puedan interactuar,
divertirse y celebrar juntas, promoviendo la diversidad y el respeto mutuo.

3. Objetivos sostenibles

3.1. Promover un Carnaval sostenible y responsable: Implementar medidas para
reducir el impacto ambiental del evento (gestion de residuos, uso eficiente de energia,
materiales reciclables) y fomentar practicas de consumo consciente entre los
participantes durante los talleres.

4. Objetivos de difusién y comunicacién

4.1. Aumentar la visibilidad y proyeccion del Carnaval: Acercamiento del carnaval
a personas ajenas a este con la finalidad de promover su difusién.

Metodologia:

Con el fin de lograr todo lo mencionado anteriormente, la secretaria, doha Tamara Garcia
Cabrera, se compromete a elaborar el guion para las visitas y a presentar el proyecto a
la mayoria de los centros educativos posible, para ello se procedera a realizar visitas a los
mismos si es necesario y a través de sus correos electronicos, de este modo exponerlo a los
equipos directivos con la intencidén de que soliciten dichas visitas guiadas.

Para poder llevar esto a cabo, sera preciso contar con la aprobacion de este proyecto e
intentar que sea subvencionado por el Ayuntamiento de Malaga para que a los colegios no
les suponga un esfuerzo econémico realizar dicha actividad.

La aprobacién del proyecto debera tenerse en cuenta lo antes posible para poder solicitar la
subvencion correspondiente y que se oferte como posible salida escolar y cultural dentro del
proximo curso escolar (2026-2027).

En Jdltima instancia, se entiende que los gastos correspondientes a este proyecto
seran asumidos por la Fundacion Ciudadana del Carnaval de Malaga (FCCM) en caso de que
no se pueda solicitar ningun tipo de subvencion.

Tamara Garcia
Secretaria de la FCCM



